Liebe Mitarbeiterinnen,
liebe Mitarbeiter,

sicher haben auch Sie schon die Erfahrung gemacht, dass sich Dinge, die
man selbst herausgefunden hat, am besten einpragen. Mit diesen Ratseln
konnen Sie Kindern die Méglichkeit geben, selbst zu entdecken:

e Worum ging es bei den Erlebnissen von Paulus?

e Was haben sie fur uns zu bedeuten?

Die Ratsel eignen sich fur den Einsatz im Kindergottesdienst, in der
Jungschar und im Religionsunterricht. Einige Ratsel konnen die Kinder
losen, nachdem ein Mitarbeiter die Geschichte erzahlt hat. Bei anderen
brauchen sie eine Bibel, um auf die Losung zu kommen. Auf diese Weise
werden die Kinder ans Bibellesen herangefiihrt. Bei Ratseln, die sich auf
einen bestimmten Wortlaut beziehen, dient die ,Gute Nachricht Bibel“ als
Grundlage.

Wir wiinschen Ilhnen und Ihrer Gruppe gute Entdeckungen in der Apostel-
geschichte und viel Freude beim Raten.

lhr Team vom Bibellesebund
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1. Blind in Damaskus
\/\/\W

1. Blind in Damaskus

APOSTELGESCHICHTE 9,1-19A

Drei Tage lang kann Saulus nichts mehr sehen. Seine Umgebung kann er nur noch ertasten. Was das
wohl alles ist?

In den kleinen Bildern auf der ndchsten Seite siehst du nur Umrisse. Wozu gehoren sie? Anders als
Saulus kannst du mit deinen Augen erkennen, was sie sind.

Vergleiche sie mit dem Bild von dem Zimmer. Schreibe den Namen der Gegenstande auf die entspre-
chenden Linien.
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1.1 Blind in Damaskus

DANN ZEIG
MAL, WAS
DU KANNST!
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2. Im Korb Uber die Mauer

2. Im Korb tuiber die Mauer

APOSTELGESCHICHTE 9,19B-25

Ganz schon spannend, wie Saulus in der Nacht mit einem Korb Uber die Stadtmauer von Damaskus
flieht. Eins wird bei dieser Flucht jedenfalls klar. Was es ist, findest du heraus, wenn du jedem Korb
den richtigen Buchstaben zuordnest.
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OH WEIA!
DAS SIEHT ECHT SCHWIERIG AUS!
ABER WENN DU DIE KORBCHEN
GENAU ANSIEHST, DANN KANNST
DU DAS RATSEL BESTIMMT LOSEN!
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3. Dem Zauberer wird schwarz vor Augen

3. Dem Zauberer wird schwarz vor Augen

APOSTELGESCHICHTE 13,4-12

Auf der Insel Zypern ist was los. Im Buchstabensalat findest du die Namen der Leute, die im Palast

des Statthalters von Zypern versammelt sind. Sie sind waagerecht, senkrecht, diagonal, vorwarts und

ruckwarts geschrieben.

Streiche jeden Namen, den du gefunden hast, im Buchstabensalat durch und schreibe die Buchsta-
ben auf die Linien.
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Sergius Paulus ist hin- und hergerissen. Wem soll er glauben? Seinem bewahrten Zauberer Barjesus
oder Saulus und seinen Freunden, die er noch gar nicht richtig kennt.

Dem Zauberer wird schwarz vor Augen. Aber als er blind wird, geht Sergius Paulus ein Licht auf.
Male im Buchstabensalat folgende Felder schwarz.

In Zeile 1: Feld 1+ 3-8

In Zeile 2: Feld 2-4 + 6-8

In Zeile 3: Feld 1+ 3-9

In Zeile 4: Feld 2-6 + 8-9

In Zeile 5: Feld 1+ 3-4+ 6 + 8-9
In Zeile 6: Feld 1-2 + 5-9

In Zeile 7: Feld1-7+ 9

In Zeile 8: Feld 1-2 + 4-9

GANZ
SCHON
KNIFFELIGE
SITUATION!

Die Ubrigen Buchstaben zeigen dir, was der Statthalter von Zypern plétzlich begriffen hat.
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4. Endlich Boden unter den FuRen
\/\/\W

4. Endlich Boden unter den FulRen

APOSTELGESCHICHTE 14,8-20

Ein Mann, der noch nie auf seinen FiiBen gestanden hat, kann plétzlich gehen. Zwei Dinge kommen
zusammen. Du findest sie heraus, wenn du den Schuhen die richtigen Buchstaben zuordnest.

Lésungsschliissel: @B @ &%Q
Fofel> 5> i fe

YRS =, S

)

Die Menschen in Lystra sehen nur die Macht von Paulus und Barnabas. Sie wissen nicht, dass die
beiden Manner diese Macht von Jesus haben.

Wenn du die Schrift umdrehst, erfahrst du, was die Menschen in Lystra durch dieses Wunder erfah-
ren sollten.
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5. Missionare gesucht

5. Missionare gesucht

APOSTELGESCHICHTE 15,36-41

Paulus und Silas in Syrien
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Streit ist nie schon. Aber zum Gliick kann Gott trotzdem etwas Gutes daraus machen. Bei Paulus und
Barnabas ist die Folge von dem Streit, dass es nicht mehr nur eine, sondern zwei Gruppen sind, die
den Menschen am Mittelmeer Gottes gute Nachricht weitersagen.

Versuche Paulus und Silas in Syrien und Barnabas und Markus auf Zypern zu finden. Einige beson-
dere Merkmale geben dir Tipps, woran du sie in der Menschenmenge erkennen kannst. Male die
Missionare bunt an.

Besondere Kennzeichen bei Paulus:

Schriftrolle, Glatze, offener Mantel, ernstes Gesicht, Flicken am Mantel
Besondere Kennzeichen bei Silas:

Mittelscheitel, Oberlippenbart, Tasche, gestreifter Mantelstoff, Sandalen
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5.1 Missionare gesucht

Barnabas und Markus auf Zypern
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Besondere Kennzeichen bei Barnabas:

Bart, Halskette, karierter Stoff, Glatze, Mantel
Besondere Kennzeichen bei Markus:
Lockige Haare, lachendes Gesicht, Wanderstock,

Sandalen, Kordel am Mantel

L
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6. Reise mit Hindernissen
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6. Reise mit Hindernissen

APOSTELGESCHICHTE 16,6-10

Fur seine zweite Missionsreise hat Paulus grol3e Plane. Auf der Karte kannst du seinen Reiseweg ver-

folgen.von _ (Vers1) mochte erindie Provinz__ (Vers 6). Aber es klappt
nicht. Erkommtnach ~~~ ~ (Vers 6) und in die Landschaft
(Vers 6). Dannwillernach _~ (Vers 7). Aber auch hier kommt er nicht hin. Er
landetinderStadt  (Vers 8).

Warum l3sst Gott das zu? Will er nicht, dass die Menschen in Asien und Bithynien Jesus kennen lernen?

oSSR X SAYN/TNH/
<=7z C_j\g L 6

SIEH DIR DIE SCHLAG-
BAUME GENAU AN, DIE
PAULUS DEN WEG VERSPERREN.
DANN ENTDECKST DU DEN
GRUND FUR DIE HINDERNISSE
AUF DER REISE.
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7. Auf zu neuen Ufern

7. Auf zu neuen Ufern

APOSTELGESCHICHTE 16,6-10

Mazedonien gehort zu Europa. Hier ist Paulus noch nie gewesen. Wenn du dir den Kartenausschnitt
von Europa genau ansiehst, kannst du erkennen, was Gott damals vorhatte.
Schreibe die Buchstaben, unter denen eine Zahl steht, auf die entsprechende Linie.
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8. Spurensicherung in Philippi
\/\/\W

8. Spurensicherung in Philippi

APOSTELGESCHICHTE 16,11-15

Es dauert ganz schon lange, bis Paulus und Silas endlich Lydia treffen.
Sie interessiert sich fiir die gute Nachricht von Jesus. Danach treffen sie
sich ofter. Bestimmt sind noch andere Menschen dabei gewesen, die
ihre Fingerabdriicke hinterlassen haben.

Vergleiche die Fingerabdriicke von Paulus, Silas und Lydia mit den
Fingerabdriicken auf den Schriftrollen. Welche Schriftrollen haben alle
drei gelesen? Kreuze sie an.
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andere Leute
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8.1 Spurensicherung in Philippi
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9. Unschuldig in den Knast
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9. Unschuldig in den Knast

APOSTELGESCHICHTE 16,16-24

Schrecklich, was Paulus und Silas erleben. Sie wollen doch nur helfen! Lukas, ein Begleiter von Paulus,
hat alles aufgeschrieben. Leider haben sich bei unserer Abschrift Fehler eingeschlichen.

Wenn du die Fehler entdeckst und das Ratsel 16st, findest du heraus, was Jesus zu solchen Situatio-
nen gesagt hat. Du musst nur die Anfangsbuchstaben der falschen Worter in der richtigen Reihen-
folge sortieren, dann entdeckst du ein Buch der Bibel. Es gehort zu den ersten Biichern im Neuen
Testament. Dort kannst du in Kapitel 5, Vers 10-12 die Worte von Jesus nachlesen.

Lukas, ein Begleiter von Paulus, berichtet:

Auf dem Weg zum Marathonstadion der Juden trafen wir eine Tanzerin. Aus der redete ein Geist, der
die Zukunft wusste. Mit ihren Prophezeiungen brachte sie ihren Besitzern viel Geld ein. Die Frau lief
hinter Paulus und uns anderen her und rief:,Diese Leute sind Horer des hochsten Gottes! Sie zeigen
euch den Weg zur Rettung.” Das ging viele Tage so, bis Paulus es nicht langer anhéren konnte. Er
drehte sich um und sagte zu dem Geist:, Ich befehle dir im Namen von uns: Fahre von ihr aus!“ Im
gleichen Augenblick fuhr der Wahrsagegeist von ihr aus.

Die Besitzer der Tanzerin sahen sofort, dass mit dem Geist auch ihre Hoffnung auf Gewinn ausgefah-
ren war. Sie packten Paulus und Silas und schleppten sie zum Stadtparkplatz vor das stadtische Ge-
richt. Sie stellten sie vor die beiden Stadtobersten und erklarten: ,Diese Menschen hier stiften Ar-
beitslosigkeit in unserer Stadt. Juden sind sie; sie wollen Sitten einflihren, die gegen unsere Ordnung
sind und die wir als englische Biirger nicht annehmen diirfen.” Auch die Volksmenge war aufgebracht
und verlangte ihre Bestrafung.

Die Stadtobersten lielen Paulus und Alfred die Kleider vom Leib reiRen und gaben Befehl, sie mit
Stocken zu prigeln. Nachdem man ihnen viele Schldage verabreicht hatte, brachte man sie ins Ge-
fangnis. Dem Gefangniswarter wurde eingescharft, sie sicher zu verwahren. Er sperrte sie darauf in
die hinterste Zelle und schloss ihre FiiBe in den Block.

Trage hier die Anfangsbuchstaben der falschen Wérter ein. .
VIELLEICHT KONNEN DIE
BEIDEN DESHALB GOTT
LOBEN, OBWOHL ES IHNEN
SO SCHLECHT GEHT

Losungswort:__ ____5,10-12
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10. FuBspuren im Gefangnis
\/\/\W

10. FuBspuren im Gefangnis

APOSTELGESCHICHTE 16,25-34

Nach dem Erdbeben stehen alle Tiiren im Gefangnis offen. Menschen laufen durcheinander. Der
Gefangniswarter ist einer von ihnen. Wenn du seine FuRBspuren zuriickverfolgst, erfahrst du, was ihm
nach dieser aufregenden Nacht durch den Kopf geht.

Trage hier die Ldsungsbuchstaben ein. Wenn du fertig bist, streiche jeden zweiten Buchstaben durch.
Dann weil3t du, was der Gefangniswarter denkt.
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1. Aufruhr in Ephesus
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11. Aufruhr in Ephesus

APOSTELGESCHICHTE 19,23-40

Die aufgebrachte Menge packt die Reisegefahrten von Paulus und schleppt sie ins Theater. Dort
finden die Gerichtsverhandlungen statt. Alle schreien durcheinander. Die meisten wissen gar nicht,
worum es eigentlich geht.

Du findest es heraus, wenn du dir den Laden von Demetrius genau ansiehst. Wie viele Tempelnach-
bildungen stehen in den Regalen?

Schreibe die Anzahl der Tempel auf jedem Regalbrett in die Kastchen am rechten Regalrand.

Jede Zahl steht fiir einen Buchstaben (1 = A, 2 = B usw.).
Y
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Dem Silberschmied Demetrius geht es nurums
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11.1 Aufruhr in Ephesus

\/\/\W

Er hat Angst, dass er keine Silbertempel mehr verkaufen wird, wenn alle an Jesus glauben. Dabei hat
Jesus etwas zu bieten, was viel besser als Geld und Reichtum ist.

Erganze die fehlenden Buchstaben in den Sprechblasen. Wenn du die Buchstaben unten eintragst
und hintereinander liest, findest du heraus, was es ist.

Jesus bietet

DIE AR _EMIS
VON EPHESUS!

__IEDER MIT
_ROSS IST DI_ DEN
ARTEMI__ VON JESUSLEUTEN!

EPHESUS D__N
EPHESERN!

EPHESUS!

SI_B_R-
SCHMIEDE,
ERHE_T _UCH!

SIL____RSCHM_EDE,
HALTET ZUSAMMEN!
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12. Aufregender Gottesdienst

12. Aufregender Gottesdienst

APOSTELGESCHICHTE 20,7-12

Hast du dich schon mal im Kindergottesdienst oder im Gottesdienst gelangweilt, weil die Geschich-
te so lang war oder die Predigt kein Ende nehmen wollte? Da bist du nicht der Erste.

Im ersten Moment sieht es so aus, als sei der Gottesdienst mit Paulus fiir Eutychus

_Aber am Ende sind alle

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

Verfolge die Linien in den beiden Kirchen, dann findest du die Worter, die hier fehlen.
Bei den eingekreisten Buchstaben geht es los.
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Gottesdienst bedeutet nicht: Wir dienen Gott, indem wir an einer Veranstaltung teilnehmen.
Gottesdienst bedeutet: Gott mochte uns dienen und etwas Gutes tun.

Versuch doch mal, im nachsten Gottesdienst zu entdecken, womit Gott dir Mut und Freude macht.
Die Zahlen im oberen Réatsel verraten dir, welche Buchstaben du einsetzen musst.

BEI SO VIELEN

Vielleicht spricht Gott zu dir durch ...
ZAHLEN VERLIERE

Z B B

_____ - - - =z _ >z . ICH BEINAHE DEN
2212 6 3016 20 5 1 5 27 21 3 29 25 10 9 35 DURCHBLICK!
2212 6 3410293
_____ -z ___ ___ r£__ .
3012 16 29 6 20 5 3 5 27 21 3 9 18 3129 3 1017 1
m__ _CH_

26 16 21 22 6
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13. Gefangen und doch in Sicherheit
- -

13. Gefangen und doch in Sicherheit

APOSTELGESCHICHTE 21,27-36

Als freier Mann ist Paulus nach Jerusalem gekommen. Mit Ketten gefesselt wird er kurze Zeit spater
abgefihrt. Mitten im Aufruhr macht Paulus eine wichtige Erfahrung. Was es ist, findest du heraus,
wenn du die Worter in den Ketten entschlisselst.

Streiche zuerst alle Worter durch, die nicht zu dem Ereignis in Jerusalem passen. Der Bibeltext hilft
dir dabei. Bei den tbrigen Wortern gibt die Zahl im Kettenglied an, der wievielte Buchstabe des Wortes
zum Losungssatz gehort. Dabei musst du von rechts nach links zahlen.

Trage die Losungsbuchstaben unten der Reihe nach ein.

DAS IST ABER
WIRKLICH
SCHWIERIG ...

_______________________ , aber Gott hat dafiir gesorgt.
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14. Geplatzte Verschworung

14. Geplatzte Verschworung

APOSTELGESCHICHTE 23,10-22

Im Gefangnis geht es drunter und driiber. Ein Bote hat die Reihenfolge der Untersuchungsprotokolle
total durcheinander gebracht. Nummeriere die Protokolle in der richtigen Reihenfolge.
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Neffe von paulus
vor dem Kommar
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Der Neffe sch! & “-,( Plan der payp,,c.
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Kaserne von Jerusalem
Nach Unruhen im jidi-
schen Rat wird Paulus
erneut in

die Kaserne

gebracht. 7

Verschworung
Mehr als 40 juden
wollen in Hunger-
streik treten, bis

paulus ermordet
haben.

A # % %.
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15. Eine unruhige Nacht
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15. Eine unruhige Nacht

APOSTELGESCHICHTE 23,23-35

Paulus erlebt eine unruhige Nacht. Wenn du das Silbenratsel [6st, findest du heraus, was ihn beruhigt hat.
Die Anfangsbuchstaben der gefundenen Worter ergeben den Lésungssatz.

des — en - fe — fi — li — Of — re — Rei — stra — Tag — ter — To - Zi - zi - zie

Losungswort:

Urteil flir eine Straftat (Vers 29)

Soldat auf einem Pferd (Vers 23)

Soldaten mit einem militarischem Rang

Gegenteil von Nacht (Vers 32)

Provinz, aus der Paulus stammt (Vers 34)

Amts — as — be — er - fen - grif — Leicht — Ly — Marsch - ne - si - sitz - te — waff

6.

7.
8.

9.
10. Truppenbewegung (Vers 23)

Losungswort:

Wohnung eines Prokurators (Vers 35)

Zweihundert davon gehorten zur Eskorte (Vers 23)

Zweitname von Klaudius (Vers 26)

Die Juden hatten Paulus ... (Vers 27)

DA MUSS

ICH GLEICH MALY} An-des —ger—He -kld -ro-ten-1t0
NACHGUCKEN.

11. Kénig in Israel (Vers 35)

12.Beschuldiger (Vers 35)

13.Umbringen (Vers 27)

Losungswort:
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15.1 Eine unruhige Nacht
\/\/\W\_/\—\

da - ein - Je — lem - paar — ru - sa — sieb — Sol — ten — Uhr - zig

14. Hauptstadt Israels (Vers 32)

15. Wenige (Vers 24)

16. Armeezugehdorige (Vers 31)

17. Zeitmesser (Vers 23)

18. Anzahl der Reiter (Vers 23)

Losungswort:

der — ein — neun —ren — sper — Uhr

19. Artikel (Vers 34)

20.Gefangen halten

21. Abmarschzeit der Soldaten (Vers 23)
Losungswort:
a - Be - ben - ber - Brief - Biir — Ca — dant — E —fehl — ge — ger — ich - Kom - lang - man - mi - re -
ré — sa — scher - sel - ii

22. Etwas abliefern (Vers 33)

23. Schriftstiick (Vers 25)

24.Reittier von Jesus

25. Er hatte damals besondere Rechte (Vers 27)

26.Anweisung eines Offiziers

27. Gegenteil von kurz

28. Personliches Firwort (Vers 27)

29.Dort stand ein Palast (Vers 33)

30.Befehlshaber (Vers 23)

Lésungswort:

Trage die Losungsworter der Reihe nach hier ein. Dann weildt du, was auch uns in jeder Situation
Mut machen kann.

Losungssatz:
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16. Chaos auf See
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16. Chaos auf See

APOSTELGESCHICHTE 27,1-44

Es ist eine gefahrliche Lage, in die das Schiff mit seiner Besatzung durch den schweren Seesturm
gerat. Kein Wunder, wenn alle den Kopf hangen lassen und um ihr Leben zittern. Aber tun das wirk-
lich alle?

In den besonders gekennzeichneten Feldern des Kreuzwortrdtsels siehst du kleine Zahlen. Wenn du
im Losungssatz die entsprechenden Buchstaben zu den Zahlen schreibst, kannst du lesen, was Paulus
in dem Chaos auf See sagt.

A:

AE

Waagerecht:

1.

4.
6.

10.

12.

14.
16.

18.

20.

21.

23.

Auf eine Gefahr aufmerksam machen (Vers 9)
Eine Gefahr fiir Schiffe (Vers 41)
Orientierungshilfen in der Nacht (Vers 20)
Holzbretter eines Schiffes (Vers 44)

Kleines Schiff (Vers 30)

Schreiber dieses Berichtes

Orientierungshilfe und Zeitmesser am Tag (Vers 20)
Reisebegleiter von Paulus (Vers 2)

Ort, an dem Paulus Christen besucht (Vers 3)
Ladung des Schiffes (Vers 38)

Glaube an die Zukunft (Vers 20)

25. Ohne Verletzung (Vers 44)

27. Gegenteil von Angst (Vers 22)

29. Anderes Wort fiir Glauben (Vers 25)

Senkrecht:

1. Naturgewalt (Vers 7)

2. Nichts davon geht verloren (Vers 34)

3. Teil eines Schiffsantriebs (Vers 40)

5. Schiffsfiihrer (Vers 11)

7. Er gibt Schiffen Halt auf See (Vers 29)

8. Soviele Tage dauerte schon der Sturm (Vers 27)
9. Ziel der Reise und Hauptstadt des Romischen Reiches

Fahrtrichtung von Schiffen (Vers 7)

. Vorderteil des Schiffes (Vers 30)
. Name des Hauptmanns (Vers 1)
. Messgerat, um die Wassertiefe zu bestimmen (Vers 28)

24.00 Uhr (Vers 27)

. Gefahrliche Windrichtung (Vers 14)

. Land im Meer

. Deutscher Name fiir einen Ort bei Lasaa (Vers 8)
. Felsen unter Wasser (Vers 29)
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16.1 Chaos auf See

\/\/\W

1 2
3 4 5
17
6
9 3
8 9
10 11 12
2 15
13
14 15 16
1
17
6
18
13 2
19
11
20 21 22
10
16 14
23
4
7
24
WAR GAR NICHT
25 26 SO SCHWER!
8
27 28
29
12 —_
Lésungssatz: _____ _ _  _____ _ _  _____ _ _______ ____
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 M 12 13 14 15 16 17
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17. Dem Meer entronnen

17. Dem Meer entronnen

APOSTELGESCHICHTE 27,1-44

SCHREIBE DIE
FEHLENDE ZAHL
NEBEN DAS FRAGE-
ZEICHEN (VERS 37!

Paulus hat viel zurlickgelassen. Was es ist, kannst du auf den Wrackteilen entziffern:

Auf der zerfetzten Fahne kannst du lesen, warum er nicht aufgegeben hat.

Nachdem der Kapitan die Gestrandeten gezahlt hat, schreibt er ihre Anzahl in den Sand. Er stellt fest,
dass keiner fehlt. Genau so viele waren damals in Guthafen an Bord gegangen. Alle sind gerettet.
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18. Schiffbruch und Schlangenbiss
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18. Schiffbruch und Schlangenbiss

APOSTELGESCHICHTE 28,1-10

Die Bewohner von Malta sind sich ganz sicher. Normalerweise hatte Paulus kurz nach dem Schlangen-
biss tot umfallen miissen. Aber wenn Menschen zu Jesus gehoren, lauft nicht immer alles normal.

Finde die zehn Unterschiede bei den Bildern heraus und kreise sie auf einem der Bilder ein. Schreibe
dann die Namen der Dinge auf, die unterschiedlich sind, und zwar von oben nach unten.

Zahle anschlieBend bei den Anfangsbuchstaben so viele Buchstaben im Alphabet weiter, wie unten
angegeben sind. Schreibe dann die entsprechenden Buchstaben hinter die Zahlen.

Nun kannst du von oben nach unten lesen, was die Bewohner von Malta erfahren haben.

Hier ist etwas falsch:
+13

+13

+0

+13

+15

+17

+3

+ 23

+14

+12

A B CDEFGH 11 JKLMNUOZPOWRSTUV WX Y Z
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19. Der Weg zu Gott

19. Der Weg zu Gott

APOSTELGESCHICHTE 28,16-31

So gruindlich Paulus es seinen Zuhdrern auch erklart hat, nicht alle lassen sich von seinen Worten
uberzeugen. Ob du besser verstehst, worum es bei Jesus geht?

Bei den folgenden Wortern ist einiges durcheinander geraten. Wenn du die Buchstaben in die richtige
Reihenfolge bringst, entstehen Worter, die auch im Bibeltext vorkommen. Trage sie in das Ratsel ein.

Wenn du nicht auf die Lésung kommst, helfen dir die Versangaben weiter.

1. AEEFGGNN (Vers 20)

2. EHIL (Vers 28)

3. ABEGLNU (Vers 24) 2
4. AEILRS (Vers 20)

5. ADELNOST (Vers 16)

6. EEEHNRSTV (Vers 26) 3[
7.

8

9

%

AEFHNORRYV (Vers 17)
AEEJLMRSU (Vers 17)
. EMOS (Vers 23)
10. DOT (Vers 18)

1z

11. EEGSTZ (Vers 17)

12. KLOV (Vers 17)

13. EHORRV (Vers 18)

14. ALPSUU (Vers 23)

15. EEHNOPPRT (Vers 23)
16. EJSSU (Vers 31)

17. EHNOR (Vers 26)

18. DEJNU (Vers 19)

19. AEIKRS (Vers 19)
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19.1 Der Weg zu Gott
\/\/\W

In den markierten Feldern stehen zusatzliche Zahlen. Schreibe die Buchstaben aus diesen Feldern
auf die Linien liber den Zahlen.

Hast du immer noch keine Ahnung, was das Ganze soll? Dann schreibe auf die Linien unter den Zah-
len jeweils den Buchstaben, der im Alphabet vorangeht.

A B CDEF GH 1 J KILMNOUPIORSTUV WX Y Z

UFF, DAS IST
ABER KNIFFELIG!
DA MUSS ICH DOCH
MAL IN DER BIBEL

NACH HILFEN
SUCHEN.
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Losungen

1. Blind in Damaskus (Apg 9,1-19a)

— @ o (] )

Gardinenstange Hocker Tasse Fenster Gardine
Schreibfeder Targriff Nachttopf Schriftrolle Bett

2. Im Korb iiber die Mauer (Apg 9,19b-25)
AUS DEM VERFOLGER WIRD EIN VERFOLGTER.

3. Dem Zauberer wird schwarz vor Augen (Apg 13,4-12)

8 N v . - -

Losungssatz: JESUS IST STARKER.

4. Endlich Boden unter den FiiBen (Apg 14,8-20)
Das hatte der Gelahmte: FESTES VERTRAUEN
Das tat Paulus: ER HEILTE IHN DURCH DIE MACHT VON JESUS.

Spiegelschrift:

GOTT TUT DEN MENSCHEN GUTES.
GOTT SORGT FUR DIE MENSCHEN.
GOTT MACHT FROH UND GLUCKLICH.
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Losungen

5. Missionare gesucht (Apg 15,36-41)

)
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AL~ e
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6. Reise mit Hindernissen (Apg 16,6-10)

Fir seine zweite Missionsreise hat Paulus groRRe Plane. Von LYSTRA mochte er in die Provinz ASIEN.
Aber es klappt nicht. Er kommt nach PHRYGIEN und in die Landschaft GALATIEN. Dann will er nach
BITHYNIEN. Aber auch hier kommt er nicht hin. Er landet in der Stadt TROAS.

Schlagbaume: GOTT HAT ETWAS ANDERES VOR.

7. Auf zu neuen Ufern (Apg 16,6-10)
AUCH HIER SOLLEN DIE MENSCHEN JESUS KENNEN LERNEN.

8. Spurensicherung in Philippi (Apg 16,11-15)
Auf diesen Schriftrollen sind alle gesuchten Fingerabdriicke zu sehen:
1-3-4-7

9. Unschuldig in den Knast (Apg 16,16-24)

Auf dem Weg zum Marathonstadion (Gebetsstatte) der Juden trafen wir eine Tanzerin (Sklavin).
Aus ihr redete ein Geist, der die Zukunft wusste. Mit ihren Prophezeiungen brachte sie ihren Besitzern
viel Geld ein. Die Frau lief hinter Paulus und uns anderen her und rief: ,Diese Leute sind Horer (Diener)
des hochsten Gottes! Sie zeigen euch den Weg zur Rettung.” Das ging viele Tage so, bis Paulus es nicht
langer anhoren konnte. Er drehte sich um und sagte zu dem Geist: ,Ich befehle dir im Namen von uns
(Jesus Christus): Fahre von ihr aus!“ Im gleichen Augenblick fuhr der Wahrsagegeist von ihr aus.

Die Besitzer der Tanzerin (Sklavin) sahen sofort, dass mit dem Geist auch ihre Hoffnung auf Gewinn
ausgefahren war. Sie packten Paulus und Silas und schleppten sie zum Stadtparkplatz (Marktplatz)
vor das stadtische Gericht. Sie stellten sie vor die beiden Stadtobersten und erklarten: ,Diese Men-
schen hier stiften Arbeitslosigkeit (Unruhe) in unserer Stadt. Juden sind sie; sie wollen Sitten einfih-
ren, die gegen unsere Ordnung sind und die wir als englische (rémische) Biirger nicht annehmen dir-
fen.” Auch die Volksmenge war aufgebracht und verlangte ihre Bestrafung.

Die Stadtobersten lieRen Paulus und Alfred (Silas) die Kleider vom Leib reilen und gaben Befehl, sie
mit Stocken zu priigeln. Nachdem man ihnen viele Schldge verabreicht hatte, brachte man sie ins
Gefangnis. Dem Gefangniswarter wurde eingescharft, sie sicher zu verwahren. Er sperrte sie darauf
in die hinterste Zelle und schloss ihre FliRe in den Block.

MATTHAEUS 5,10-12
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Losungen
\/\/\W\_/\—\

10. FuBspuren im Gefangnis (Apg 16,25-34)
ES IST SCHON, ZU JESUS ZU GEHOREN.

11. Aufruhr in Ephesus (Apg 19,23-40)
Dem Silberschmied Demetrius ging es nur ums GELD.

Ephesus den Ephesern!

Weg mit Paulus!

Grol3 ist die Artemis von Ephesus!
Silberschmiede, erhebt euch!

Nieder mit den Jesusleuten!
Silberschmiede, haltet zusammen!
GroR ist die Artemis von Ephesus!
Jesus bietet EWIGES LEBEN BEI GOTT.

12. Aufregender Gottesdienst (Apg 20,7-12)
Im ersten Moment sieht es so aus, als sei der Gottesdienst mit Paulus fir Eutychus TODLANGWEILIG.
Aber am Ende sind alle VON GROSSER FREUDE ERFULLT.

Vielleicht spricht Gott zu dir durch ...
EINEN SATZ AUS DER BIBEL.

EIN LIED.

EINEN SATZ AUS DER PREDIGT.
MENSCHEN.

13. Gefangen und doch in Sicherheit (Apg 21,27-36)
DIE HILFE KOMMT VOM MILITAR.

14. Geplatzte Verschwérung (Apg 23,10-22)

Die richtige Reihenfolge ist:

Kaserne von Jerusalem — Verschworung — Plan der Paulus-Gegner — Neffe vereitelt Plan — Neffe von
Paulus vor dem Kommandanten
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Losungen
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15. Eine unruhige Nacht (Apg 23,23-35)

1. TODESSTRAFE 11. HERODES 21. NEUN UHR

2. REITER 12. ANKLAGER 22. UBERGEBEN

3. OFFIZIERE 13. TOTEN 23. BRIEF

4. TAG 14. JERUSALEM 24. ESEL

5. ZILIZIEN 15. EIN PAAR 25. ROMISCHER BURGER
6. AMTSSITZ 16. SOLDATEN 26. BEFEHL

7. LEICHTBEWAFFNETE 17. UHR 27. LANG

8. LYSIAS 18. SIEBZIG 28. ICH

9. ERGRIFFEN 19. DER 29. CASAREA

10. MARSCH 20. EINSPERREN 30. KOMMANDANT

Lésungssatz: TROTZ ALLEM HAT JESUS DEN UBERBLICK.

16. Chaos auf See (Apg 27,1-44)

Waagerecht: 25. UNVERSEHRT 1. KURS

1.  WARNEN 27. MUT 12. BUG

4. SANDBANK 29. VERTRAUEN 13. JULIUS

6. STERNE 15. LOT

10. PLANKEN Senkrecht: 17. MITTERNACHT
12. BEIBOOT 1. WIND 19. NORDOST
14. LUKAS 2. HAAR 22. INSEL

16. SONNE 3. SEGEL 24. GUTHAFEN
18. ARISTARCH 5. KAPITAN 26. RIFF

20. SIDON 7. ANKER 28. TAUE

21. GETREIDE 8. VIERZEHN

23. HOFFNUNG 9. ROM

KOPF HOCH, GOTT IST DA!
17. Dem Meer entronnen (Apg 27,1-44)
Die fehlende Zahl im Sand: 6

Das hat Paulus zurlickgelassen:
FREUNDE, FREIHEIT, SICHERHEIT, NAHRUNG

Auf der Fahne steht:
ICH VERTRAUE GOTT, DASS ALLES SO KOMMEN WIRD, WIE ER ES MIR ZUGESAGT HAT.
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Losungen

18. Schiffbruch und Schlangenbiss (Apg 28,1-10)

19. Der Weg zu Gott (Apg 28,16-31)

1. GEFANGEN 8. JERUSALEM
2. HEIL 9. MOSE

3. GLAUBEN 10. TOD

4. ISRAEL 1. GESETZ

5. SOLDATEN 12. VOLK

6. VERSTEHEN 13. VERHOR

7. VORFAHREN 14. PAULUS

Reihenfolge der Unterschiede:

WOLKE
REGEN
SCHIFF
HOSE
DECKE
BAUM
FEUER
HOLZ
SCHLANGE
HAND

NUR DURCH JESUS KOENNEN WIR ZU GOTT GEHOEREN.

+13
+13
+ 0
+13
+15
+17
+ 3
+23
+14
+12

J
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15. PROPHETEN
16. JESUS

17. HOREN

18. JUDEN

19. KAISER
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